Q
**  macht Schule

MODUL 22-24: FAKE NEWS - TOOL GENIALLY I-1ll

Spielskizze fiir dein Escape-Game

Name der Entwicklerinnen und Entwickler:

1. Titel - Wie heiRt euer 2. Themen - Welche Themen sollenin
Game?: eurem Game vermittelt werden?:

3. Handlung - Welche Rahmengeschichte hat euer Escape-Game?:

Ratsel 1 Ratsel 2

Thema (z. B. Merkmale von Fake News) Thema (z. B. Merkmale von Fake News)
Réatseltyp (z. B. Liickentext) Ratseltyp (z. B. Liickentext)

Ratsel 3 Ratsel 4

Thema (z. B. Merkmale von Fake News) Thema (z. B. Merkmale von Fake News)
Rétseltyp (z. B. Liickentext) Rétseltyp (z. B. Liickentext)

Diese Mainahme wird mitfinanziert durch Kofinanziert von der
Steuermittel auf der Grundlage des vom E sischen Uni
Sichsischen Landtag beschlossenen Haushaltes. uropaischen Union



