
Rätsel 3

Thema (z. B. Merkmale von Fake News)

Rätseltyp (z. B. Lückentext)

Rätsel 4

Thema (z. B. Merkmale von Fake News)

Rätseltyp (z. B. Lückentext)

1. Titel - Wie heißt euer
Game?:

2. Themen - Welche Themen sollen in
eurem Game vermittelt werden?:

3. Handlung - Welche Rahmengeschichte hat euer Escape-Game?:

Name der Entwicklerinnen und Entwickler:

Spielskizze für dein Escape-Game
MODUL 22-24: FAKE NEWS - TOOL GENIALLY I-III

Rätsel 1

Thema (z. B. Merkmale von Fake News)

Rätseltyp (z. B. Lückentext)

Rätsel 2

Thema (z. B. Merkmale von Fake News)

Rätseltyp (z. B. Lückentext)


